
Игровест: сетевая фабрика настольных игр 

с дополненной реальностью по историческому краеведению

Сессия «Инициаторы Проектов» 

Санкт-Петербург   25 марта 2023 г.

МЕЖДУНАРОДНЫЙ ФОРСАЙТ-КОНГРЕСС

«ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ИНИЦИАТИВЫ:

НОВЫЕ ОТНОШЕНИЯ»

Митина Алена Александровна, к.п.н, доцент, методист, «Алтайский 
институт развития образования им. А.М. Топорова» 
Содокладчики: 
Ченцова Ирина Александровна, учитель математики школы № 48; 
Митин Ярослав Юрьевич, студент "Барнаульский государственный 
педагогический колледж им В.К. Штильке"; Юдакова Светлана Сергеевна, 
методист Центра детского творчества Центрального района; 
Антошкин Константин Александрович, педагог Центра детского творчества 
Центрального района 

Барнаул



2

Результаты реализации проекта
в 2022 году

Новых 23 игры

180 со-авторов

23 свидетельства ОИС

Авторский спектакль «Принцесс
воспитывает королева»

https://www.youtube.com/watc
h?v=n72QhFfkEK4

Санкт-Петербург
25 марта 2023 г.
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Проблема, на решение которой 
направлена инициатива

• Повышение ИТ-грамотности жителей 
регионов, 

• развитие добровольческой деятельности 
школьников,

• создание условий для межпоколенческого
продуктивного диалога,

• создание дидактических пособий –
образовательных игр по историческому 
краеведению малой Родины 

Смартеке Агентства стратегических инициатив 09.09.2022 №13401  
https://smarteka.com/practices/igrovest-setevaa-fabrika-nastolnyh-igr-s-
dopolnennoj-realnostu

Санкт-Петербург
25 марта 2023 г.

https://smarteka.com/practices/igrovest-setevaa-fabrika-nastolnyh-igr-s-dopolnennoj-realnostu
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Презентация вариантов участия и 
присоединения новых коллективов к проектной 
(дорожной) карте на 2023 год 

Возможно вариативное присоединение к проекту.

На уровне семьи: не менее 3-х человек из разных поколений, готовые 
прокачать свои умения в 3-4 областях: игровые механики, краеведение, ИТ 
навыки и навыки маркетинга в цифровой среде.

На уровне школы: инициатор (администратор/педагог/родитель), 
разновозрастная команда заинтересованных сторонников (3-5 детей 12+, 2-3 
учителя, 2-3 родителя/дедушки или бабушки), согласие администрации на 
предоставление помещения и технических средств (ПК, проектор, интернет 
связь) для встреч проектной команды (не менее 2 встреч в месяц) и 
проведение игротек 2 игротеки в месяц; тайминг работы проектной группы не 
менее 1 полугодия 5-6 месяцев.

На уровне региона: некоммерческая организация, готовая включиться в проект 
как координатор и инициатор грантового проекта; институт развития 
образования – экспертиза созданного контента и продвижение созданных игр 
в образовательный процесс школ, министерства цифрового развития, 
экономики, образования- с целью координации усилий по масштабированию и 
информационной поддержке работы проектных групп
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Возможности обучающего портала Центра 
проектных решений

Курсы по 4 - 12 часов

Курсы расположены по трем категориям:

Проектное направление "ИТ-тимуровцы";

Проектное направление "Дружественная среда";

Проектное направление "Открытая школа" - краеведческие проекты.

Для работы на сайте и получения сертификата необходимо пройти регистрацию.

Миссия данного портала: "Поддержка внеурочной проектной деятельности 
обучающихся сообществ общественно-активных школ (ОАШ)".

Учебный курс - модуль целостной образовательной программы, которую выстраивает 
самостоятельно каждый обучающийся.

В рамках обучения вы можете получить поддержку наставника, тьютора, сетевого 
сообщества в социальных сетях.

Вы можете выбирать и уровень освоения программы - "ознакомительный" 
или "сертификация компетенций".

Школы ОАШ подписали соглашения о сотрудничестве на основании которого в 
локальных актах школы установлен формат "зачета" освоения курсов на данном 
портале в индивидуальном учебном плане школьника.

Люди старше школьного возраста могут получить сертификат освоения курса для 
своего личного цифрового портфолио.
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Магазин настольных игр по историческому 
краеведению Алтайского края


