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Области применения:
кулинария, 
сборники рецептов,
оптимизация выбора

My_Basket– приложение, 
позволяющее найти по 
продуктам в вашем 
холодильнике 
подходящие рецепты
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Описание проекта

Основные возможности приложения:

• Поиск продукта или рецепта 
по названию

• Быстрое добавление продуктов в 
корзину

• Подбор рецептов по продуктовой 
корзине

• Сравнение цен товаров из разных 
магазинов

• Расчет лучшей стоимости покупки и 
показ оптимального магазина
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С РА В Н Е Н И Е  С  А Н А Л О ГА М И

My_Basket
Подбери 

рецепт
Что готовим? Recipebook Tiendeo Mnevkusno.ru

Подбор рецептов 

по имеющимся 

продуктам
+ + + - - +

Выдача 

списка продуктов 

по названию 
блюда

+ + + + - +

Подбор наиболее 

выгодного 

магазина
+ - - - + -

Платформа Desktop Android IOS, Android Android
Web, 

Android
Web, Android
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Сравнение технологий

QT Ncurses OpenGL

Особенности

Удобное использование 
оконных компонент, можно 
использовать слоты и 
сигналы. Хорошая 
документация. 
Кроссплатформенность.

Управление вводом-
выводом в 
терминал, возможности 
графики ограничены. Есть 
только на Linux.

Избыточная 
функциональность, 
сложно работать.

Опыт
Изучали на архитектуре 
данных

Опыта нет Опыта нет
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Архитектура приложения

6/13



Взаимодействие с программой
7/13



Задачи Николая Игнатова 
(алгоритмическая часть)

▪ Проектирование и реализация базовой архитектуры классов

▪ Поддержка всех языков, включенных в таблицу Unicode

▪ Функции и методы для сценариев получения ингредиентов по рецепту и 

наоборот

▪ Интеграция с кодом Владимира

▪ Функции и методы для работы с магазинами нескольких категорий

▪ Тесты с покрытием кода 9%
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Задачи Владимира Турова 
(база данных)

▪ Создание базы данных на основе json

▪ Приведение данных из открытых источников к единому образцу

▪ Реализация методов для базовой работы с рецептами и продуктами

▪ Создание ряда классов для обработки ошибок

▪ Создание методов для вывода информации в лог

▪ Реализация неточного поиска

• Расстояние Левенштайна

• Вхождение по подстроке
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Задачи Евгении Федотовой 
(UI + логика программы)

▪ Реализация класса книги рецептов, являющегося каркасом программы

▪ Связь алгоритмической и графической частей

▪ Разработка логики программы и сценариев использования

▪ Формирование классов окон приложения, оформление и иллюстрирование

▪ Обработка действий пользователя

• нажатие кнопок

• вывод окон предупреждения при некорректном вводе

▪ Создание удобных функций настройки стилей
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Скриншоты приложения
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Видео работы приложения
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https://youtu.be/jv485TvsFDU


githab.com/nikolyanikolya/My_Basket
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https://github.com/nikolyanikolya/My_Basket

