
Игра «Code-Team»
ВШЭ СПб ПМИ, весна 2021

Команда:
Бобров Олег
Кудрявцев Федор
Шведов Александр
Ментор: Звягин Илья Викторович

1/12



Описание проекта

1. Тема игры: написание командного проекта
2. Команда из 2-8 человек
3. Панель с инструментами и заданием
4. Игрок должен сообщить задание другому игроку, у которого есть 

соответствующий инструмент
5. Сложность растет с каждым раундом
6. Задача: продержаться как можно дольше.
7. Возможность перед началом игры добавить свои задания и 

инструменты
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Командная игра для компании друзей на реакцию и общение. 



Сравнение с аналогами 
Наш проект Space team Keep talking and nobody 

explodes

Количество 
игроков

2-8 2-8 2-4-(inf)

Платформа Windows Android / ios Windows, Linux, Mac

Как 
выполняются 
задания?

Посредством нажатия 
ползунков, кнопок и 
командной строки на 
панели

Посредством нажатия 
тумблеров, кнопок, 
ползунков

Команда игроков с 
инструкцией говорит, что 
нужно делать второму 
игроку, чтобы разминировать 
бомбу

Возможность 
выиграть

Нельзя Нельзя Можно

Разнообразность 
заданий

3 типа заданий, 
количество 
неограниченно

Небольшая 15

Игра по сети По локальной По интернету По интернету

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.sleepingbeastgames.spaceteam&hl=ru&gl=US
https://keeptalkinggame.com/
https://keeptalkinggame.com/


Используемые библиотеки
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Библиотека Преимущества

Qt (UI) ● Подробная документация
● Удобная среда разработки

Winsock (Сетевое 
соединение)

● Подробная документация
● Много примеров 

использования в открытом 
доступе

nlohmann/json (Хранение 
инструментов и заданий)

● Понятная документация
● Удобная библиотека, 

адаптированная под 
современный С++ 



Архитектура приложения
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Задачи Боброва Олега (Логика игры и архитектура)

○ Написана основная логика игры
○ Протестирован алгоритм игры
○ Добавлено в игру усложнение с каждым раундом 

(уменьшение времени на задания)

6/12



Задачи Кудрявцева Федора (Сетевое соединение)

○ Написал протоколы взаимодействий сервера с клиентом.
○ Реализовал взаимодействия клиента и сервера
○ Добавил в игру поддержку раундов
○ Занимался отладкой взаимодействий сервера и клиента

○
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Задачи Шведова Александра (UI)

○ Сделаны окна главного меню, настроек, создания своих 
заданий, самой игры

○ Сделано отображение заданий (кнопка, 6 кнопок, ползунок, 
командная строка, циферблат)

○ Добавлены звуковые эффекты
○ Реализованы изменения во время игры (таймер на задание, 

отображение новых заданий во время нового раунда)
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github.com/Code-team-open-source/Code-team
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https://github.com/Code-team-open-source/Code-team

