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Описание проекта
PosiPhone — приложение для аудиозвонков. 
Игрок управляет своим кружком, громкость 
остальных участников определяется расстоянием 
от своего кружка до чужого.

Возможности приложения:

● Перемещение кружка по полю
● Аудио звонки с необычным способом 

регулирования громкости

Скриншот приложения
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Сравнение с аналогами
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Наш проект

Динамический 
звук в 

зависимости от 
позиции

+ ± - +

Видео - + + -

Максимальное 
число 

участников
10 16 100 4

https://www.gatherly.io/
https://zoom.us/
https://store.steampowered.com/app/471660/Kingspray_Graffiti_VR/


Использованные технологии

● Qt (GUI, работа со звуком)
● ZMQ (Высокопроизводительная библиотека обмена 

сообщениями по сети с удобными шаблонами отправки 
сообщений)

● Folly (В библиотеке реализованы очереди для 
параллельного программирования и примитивы 
асинхронного программирования)

● Boost (сериализация / десериализация)
● Glog (логирование)
● AudioFile (декодирование .wav файлов)
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● NQ — folly::NotificationQueue
● MM — Model Messages
● AM — Audio Messages
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● NQ — folly::NotificationQueue
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● PCQ — folly::ProducerConsumerQueue



Задачи Громова Федора (микширование звука)
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● Изучил библиотеку Facebook folly, а также библиотеку для 
декодирования wav-файлов.

● Реализовал пересчет аудиодорожки для каждого участника, в 
зависимости от расстояния до остальных участников

● Реализовал класс Mixer включающий следующие функции
○ Прием сообщений от сервера в параллельном потоке.
○ Обработка сообщений в зависимости от времени их отправки

● Реализовал вспомогательный класс utils для тестирования работы 
программы на локальных файлах, и проверил корректную работу 
класса Mixer

● Помог встроить класс для работы со звуком в серверную часть



Задачи Денисова Никиты (сетевая часть)
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● Изучил основы сетей
○ Взял базу от курса Google на coursera
○ Ознакомился с сокетами

● Запустил пример на Boost.Asio с чатом
● Протестировал отправку / принятие сообщений через удаленный 

сервер с публичным IP-адресом
● Изучил библиотеку ZMQ

○ Ознакомился с шаблонами отправки сообщений
○ Написал чат

● Ознакомился с многопоточными очередями
● Написал клиента, взаимодействующего с моделью и сервером
● Написал сервер, взаимодействующий с микшером и клиентами

https://www.coursera.org/learn/computer-networking
https://en.wikipedia.org/wiki/Network_socket
https://github.com/botaojia/chat


Задачи Позднякова Алексея (GUI + аудио)
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● Изучил библиотеки Qt для GUI и аудио
● Изучил folly, а именно многопоточные очереди 

folly::NotificationQueue, folly::ProducerConsumerQueue и другие 
примитивы

● Реализовал отображение и передвижение кружков по полю, 
используя шаблон проектирования MVC

● Реализовал запись и воспроизведение звука
○ Добавил кнопки для отключения микрофона и динамика

● Написал CMake файлы для клиента и сервера



github.com/DenisovNikita/PosiPhone
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http://github.com/DenisovNikita/PosiPhone

