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                Введение в область: 2D-платформер

2D-платформер — компьютерная игра, в которой основной игровой процесс 
(за которым игрок наблюдает посредством расположенной сбоку виртуальной 
камеры) - перемещение по различных платформам.
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Computer Role-Playing Game (RPG) — жанр компьютерных игр, в которых 
игрок управляет персонажем, который описан набором численных 
характеристик, списком способностей и умений (очки здоровья, показатели 
силы, ловкости, уровень развития того или иного навыка и т. п.)

                Введение в область: RPG
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                              Описание проекта

Ronin - игра, представляющая собой 2D-платформер с элементами RPG. 
Игрок управляет персонажем, который перемещается по игровому миру, 
взаимодействуя с различными объектами.

Возможности игры:

● Перемещение по игровой локации
● Сражение с мобами (персонажи, неуправляемые игроком)

● Подбор и использование игровых предметов
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                         Сравнение с аналогами
Наш проект Hollow knight Terraria My friend Pedro

Язык разработки, 
движок

C++, Unreal 
Engine 4

C#, Unity Microsoft XNA C#, Unity

Элементы RPG Да Да Да Нет

Разделение игры 
на уровни

Нет Нет Нет Да

Возможность 
игры по сети

Нет Нет Да Да

Размерность Псевдо-3D 2D 2D Псевдо-3D

Искусственный 
интеллект

Да Да Да Нет
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                         Сравнение технологий
Unreal Engine 4 Unity Cocos2d GameMaker: 

Studio

Особенности Кроссплатформ
енность, 
система 
визуального 
программирован
ия

Кроссплатформ
енность, ряд 
инструментов для 
создания 
качественной 
графики, высокая 
производительно
сть

OpenGl, 
управление 
сценами, 
поддержка 
спрайтов

Кроссплатформ
енность, 
поддержка 
библиотек и 
расширений,
собственный 
упрощенный 
язык 
программирован
ия

Язык С++, Blueprint C# C++, Lua, 
Javascript

GML
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Иерархия классов
Объект
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Неигровой 
объект

Игровой 
объект

Контроллер для 
неигрового персонажаПерсонаж

Платформа

Подбираемый 
предмет

Управляемый Неуправляемый



                     Задачи Казанцева Константина
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● Игровой персонаж, который может перемещаться по карте
● Персонаж может получать и наносить урон
● Инвентарь игрока, с помощью которого можно хранить и использовать 

предметы
● Проигрывание анимации для действий игрока: бег, хождение, прыжок, 

атака, смерть
● Добавление звуков: музыка в меню, звуки нажатия на кнопки



                     Задачи Маракулина Дмитрия

● Пользовательский интерфейс (главное меню, меню паузы, меню смерти)
● Компонент оружия для игрового и неигрового персонажа
● Панель здоровья для игрового персонажа
● Подбираемый объект (аптечка)
● Сферическая область, наносящая урон всем находящимся в ней 

персонажам
● Анимации персонажа и 3D модели игровых объектов
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                     Задачи Полушина Артёма

● Неигровой персонаж, расположенный на карте и имеющий свою модель
● Панель здоровья для неигрового персонажа
● Контроллер для неигрового персонажа, отвечающий за его поведение и 

поддерживающий 3 различных состояния: патрулирование точек, побег 
от игрового персонажа, преследование и атака игрового персонажа

● Движущаяся по заданным точкам платформа
● Область на карте, наносящая периодический урон одному находящемуся 

в ней персонажу
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Ссылки на туториалы
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Костя:
1. http://surl.li/whlb
2. http://surl.li/whlh
3. http://surl.li/whmp
4. http://surl.li/whls
5. http://surl.li/whmn

Дима:
1. http://surl.li/whks

Артём:
1. http://surl.li/whts
2. http://surl.li/whlk
3. http://surl.li/whut

Документация: http://surl.li/whnc

http://surl.li/whlb
http://surl.li/whlh
http://surl.li/whmp
http://surl.li/whls
http://surl.li/whmn
http://surl.li/whks
http://surl.li/whts
http://surl.li/whlk
http://surl.li/whut
http://surl.li/whnc


                          Текущее состояние
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gitlab.com/kostya35k/roningame
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https://gitlab.com/kostya35k/roningame
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