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Введение в область:
                               стратегическая игра

(Скриншот из игры Heroes of Might and Magic III)

★ Игроку необходимо эффективно 
использовать имеющиеся ресурсы 

★ Принятие отдельных решений 
влияет на всю игру в целом

★ Часто пользователь играет не за 
конкретного персонажа, а за 
целый город или армию
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Наша игра Macaftc:
★ Состоит из основной игры и 

двух мини-игр

★ Возможность выбора сюжета

★ Принятие/неприятие 
некоторого предложения

★ Меняющиеся от принятых 
решений ресурсы, которые 
нужно контролировать

★ Возможность восстановить 
эти ресурсы
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Мини-игры:
“Сапёр”

★ Классическая игра “Сапёр”, 
основная цель которой найти все 
мины на поле

★ Есть возможность настраивать 
уровень сложности и размеры 
поля

★ Проигрыш в “Сапёре” приводит к 
поражению во всей игре
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Мини-игры:
“Примеры”

★ Цель - верно вычислить 
арифметическое выражение

★ Есть 3 уровня сложности
★ Введенный неверный ответ 

приводит к поражению во всей 
игре
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Архитектура приложения

Сюжет Мини-игры

Игра

Контроллер Представление
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Сравнение с аналогами
Название Платформы Принятие 

решений
Дополнения 

к игре
Пользователь 

играет за
Способы 

проигрыша

Macaftc Linux Выбор из 2 
вариантов Мини-игры

Главного героя 
выбранного 

сюжета

От ресурсов, 
мини-игр, по 

сюжету

Reigns
Android, iOS, 

Linux, macOS, 
Windows

Выбор из 2 
вариантов - За династию От ресурсов

Lapse: A 
Forgotten Future Android Выбор из 2 

вариантов - За персонажа От ресурсов, 
по сюжету

Dungeons & 
Dragons Офлайн

Игральная 
кость разных 

номиналов

Множество 
вариантов За персонажа Множество 

вариантов
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https://store.steampowered.com/app/474750/Reigns/?l=russian
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cornago.stefano.lapse&hl=ru&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cornago.stefano.lapse&hl=ru&gl=US
https://ru.wikipedia.org/wiki/Dungeons_%26_Dragons
https://ru.wikipedia.org/wiki/Dungeons_%26_Dragons


Сравнение технологий:
графические библиотеки

Название База примеров Описание Платформы

Qt Широкая база
исходников

Популярная библиотека с хорошей 
документацией и большим числом 

пользователей 

Windows, Linux, MacOS, 
Android, iOS

SFML - Лёгкая с точки зрения кодинга 
библиотека для создания игр Windows, Linux, MacOS

Cairo - Библиотека для отрисовки векторных 
приложений Windows, Linux, MacOS
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Сравнение технологий:
библиотеки для работы с json объектами

Название Header-only Поддерживаемый 
стандарт c++

Дата последнего 
коммита в master

nlohmann json Да c++11, c++14, 
c++17, c++20 28.05.2021

json-parser Нет c++11 10.07.2019

jsonsl Нет c++11 22.11.2017

9/15
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https://github.com/nlohmann/json
https://github.com/udp/json-parser
https://github.com/mnunberg/jsonsl


Подзадачи Всемирнова Романа
★ Написание алгоритма основной игры
★ Реализация хранения состояния игры в файлах в своём 

формате (позже заменено на json)
★ Работа с Qt, создание всех окон с игрой и мини-играми
★ Добавление мини-игр в основную игру
★ Написание мини-игры “Сапёр”

○ В том числе создание поля неопределённого размера 
для сапёра
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Подзадачи Савиной Дарьи
★ Разработка структуры хранения сюжета - json объектов и логики 

обращения к ним (с помощью библиотеки nlohmann json)
★ Разработка подсюжета, позволяющего выбрать основной сюжет
★ Реализация обработки принятых решений, движения по сюжетной 

линии и изменений ресурсов
★ Добавление событий, которые не влияют на основную сюжетную 

линию, но позволяют восстановить один из ресурсов
★ Написание мини-игры “Примеры”
★ Реализация влияния поражения в мини-игре на саму игру
★ Написание кода, переводящего UML схемы в json объекты
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https://github.com/nlohmann/json


Состояние игры: видео
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https://drive.google.com/file/d/1lHv5-mnE_qBz5c7X8dFZWsQaZ4yC0ENm/view?usp=sharing


Ссылки:

https://github.com/Mike-Wazovsky
/Great-project-1-course
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https://github.com/Mike-Wazovsky/Great-project-1-course
https://github.com/Mike-Wazovsky/Great-project-1-course

