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Введение в область: редактор кода

Редактор кода (англ. source-code 

editor) — текстовый редактор для 

создания и редактирования 

исходного кода программ . 
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Описание проекта

Baton-editor — это редактор кода для 

С++, поддерживающий функции, такие 

как:

● подсветка синтаксиса
● автодополнение
● встроенный терминал
● диагностика ошибок в коде
● автоопределение темы
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Сравнение с аналогами
Baton-editor

(C++)
Gedit Sublime Text Vim

Интегрирован-
ный терминал

+ С помощью 
плагинов

С помощью 
плагинов

+

Подсветка 
синтаксиса и 
автодополне-

ние кода

+ + + +

Дерево 
директорий

+ + 
 

+ С помощью 
плагинов
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https://help.gnome.org/users/gedit/stable/
https://www.sublimetext.com/
https://www.vim.org/


Архитектура приложения (интерфейс) 
(нарисовать)

5



Архитектура приложения (взаимодействие с 
языковым сервером) 
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Клиент Языковой сервер

документ открыт

внесены изменения

публикация диагностики ошибок и 
предупреждений

запрос на дополнение

Language Server Protocol (JSON-RPC)

массив возможных дополнений

документ закрыт



Сравнение технологий: программа для 
анализатор кода и автодополнений

LSP + LLVM clangd LSP + ccls libclang

Особен-
ности

Популярно, просто в 
использовании, хорошая 
документация, стабильно 

Хорошая 
документация, 
непопулярное 

решение

Популярно, 
сложно в 

использовании, 
хорошая 

документация
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Сравнение технологий: библиотека для работы с 
Json

nlohmann Qt rapid-json

Особен-
ности

Подробная 
документация, проста в 

установке и 
использовании, 

достаточно быстрая

Достаточно 
подробная  

документация, 
невысокая 

скорость работы

Очень высокая 
скорость работы
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Сравнение технологий: библиотека для работы с 
интерфейсом
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Qt GTK+ SFML

Особенности Удобна в 
использовании, 

подробная 
документация, 
есть своя IDE

Проста в 
использовании, 

менее 
подробная 

документация

Проста в 
использовании, 
но медленная, 
нет своей IDE



Используемые технологии

● LSP(Language server protocol), LLVM Clangd (языковой сервер для 

анализа кода и автодополнений)

● nlohmann json (для взаимодействия с языковым сервером)

● Qt core, Qt Widgets

● Git

● Travis CI
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Задачи Корнаухова Михаила (анализ кода)
● Поддержка анализа кода, автодополнений

○ реализовал с нуля протокол LSP,  клиент для этого протокола, 

логику взаимодействия области редактирования с клиентом
● Автоопределение темы на основе системной
● Настройка нашего проекта 

○ CMake, Travis CI, Сpplint 

● Общий рефакторинг проекта 

○ избавился от предупреждений компилятора
○ улучшил стиль кода
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● Дерево директорий с возможностью выбора корневой директории 
и открытия файлов

● Подсветка синтаксиса на основе списка регулярных выражений
● Компоновка виджетов: главное окно, виджет, отвечающий за слои, 

дерево директорий, текстовый редактор, терминал, окно 
диагностики ошибок

● Окно с выводом диагностики ошибок
● Строка состояния, в которой отображаются строка и столбец, где 

находится курсор

Задачи Малофеева Михаила (графика)
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Задачи Степанова Андрея (графика) 1

● Область для написания кода с нумерацией строк и подсветкой текущей 

строки
● Всплывающее окно с вариантами автодополнения и возможностью 

выбора и автоматической вставкой нужного варианта
● Меню с опциями сохранения, открытия и создания пустого файла
● Встроенный терминал
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Задачи Степанова Андрея (графика) 2

● Возможность разделения экрана на рабочие зоны (split)

● Изменение размера шрифта
● Сочетания клавиш для открытия, сохранения и создания файлов
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СКРИНШОТЫ (ДВЕ ТЕМЫ - ДВА СЛАЙДА)
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Github репозиторий
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github.com/mkornaukhov03/baton-editor

http://github.com/mkornaukhov03/baton-editor
https://github.com/mkornaukhov03/baton-editor

