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Обзор области
• Система управления проектами для 

компаний с использованием системы 
организации задач Канбан. 

• Канбан подразумевает наличие статуса 
у каждой задачи и распределение их 
по столбцам в зависимости от этих 
статусов.
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Описание проекта
• Трекер задач по методологии 

Канбан с совместным доступом
• Создание проектов 
• Создание задач в проектах
• Сохранение истории изменений
• Добавление комментариев
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Сравнение с аналогами
Co-work Planfix Trello Wrike

Сохранение всех данных, 
касающихся задач

+ + + +

Канбан + + + -

Платформы Ubuntu, Mac 
OS

IOS, 
Android, 
web

IOS, Android, 
web

IOS, 
Android, 
web
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Используемые технологии
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Технология Наш выбор

База данных PostgreSQL

Драйвер для базы данных libpqxx

Библиотека для взаимодействия с сетью asio

Библиотека для сериализации объектов в JSON nlohmann



Сравнение технологий: базы данных
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PostgreSQL MySQL MongoDB

Удобный драйвер для С++ + - -

Поддержка асинхронных запросов 
официальным драйвером

+ - +



Доменные сущности
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Архитектура приложения
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Задачи Зеленцовой Ирины (База 
данных)
● Сделана архитектура БД проекта в в приложении DBSchema
● С помощью драйвера написана собственная ORM, которая может быть 

использована не только в нашем проекте
○  Операция SELECT собирает запрос из различных входных данных и 

поддерживает LIMIT, ORDER BY, JOIN
○ Поддерживается отношение Many_To_Many через таблицу-посредника(SELECT, 

INSERT, DELETE)
○ Запросы к БД реализованные через PREPARED STATEMENTS, что 

предотвращает SQL-Injections
○ Есть пагинация для выгрузки задач и истории с целью оптимизации ресурсов

● Сделана обертка над ORM для работы с БД, которую использует сервер
○ Добавлено хэширование паролей для безопасности
○ При определенных действиях с задачами сохраняется история
○ Реализована расширяемая история изменения задач за счет хранения json

● Написаны тесты, покрывающие функционал обертки
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Задачи Трофимовой Кристины 
(Интерфейс + клиент)
• Написан CMake файл для сборки проекта
• Окно аутентификации пользователя
• Написана собственная модель для отображения класса задач 

(наследник QAbstractItemModel)
• Написан собственный делегат (наследник QStyledItemDelegate) и 

виджет (наследник QWidget) для редактирования задач в модели
• Окно Канбан с перетаскивающимися задачами (drag’n’drop), для 

которого в кастомной модели имплементированы dropMimeData и 
mimeData

• Написаны стили для окна Канбан с использованием  CSS
• Возможность создания проектов
• Возможность оставлять комментарии к задачам
• Канбан пользователя, собирающий его задачи со всех проектов
• Возможность просмотра истории изменения задач
• Подключение к серверу через TCP-socket
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• Соединение с клиентом через TCP-сокет и обмен сообщениями.
• Аутентификация пользователей.
• Реализован контроллер.
• Продумывание протокола клиент-серверного взаимодействия.
• Авторегистрация обработчиков запросов (примерно как в lab04-tic-tac-toe).
• Добавлен сервисный слой для явного разделения взаимодействия с сетью и 

бизнес-логики приложения.
• Написаны и протестированы обработчики для создания/редактирования задач, 

получения задач, истории их изменений, аутентификации пользователей.
• Механизм мультикаста (оповещение клиентов об изменении состояния канбана).
• Добавлены github actions для проверки форматирования кода.
• Добавлен github pre-commit hook для автоматического форматирования кода, 

который добавляется в комит.
• Написание скриптов для замера производительности сервера.

Задачи Шереметова Егора (Сервер)
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Производительность
Тесты проводились в следующем режиме:
Одновременно было включено несколько клиентов (3), которые меняли 
канбан, тем самым заставляя эту информацию попадать к остальным 
клиентам через механизм подписок (что, в целом, близко к реальности).
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500 соединений 1000 соединений 2000 соединений

Общее время обработки запросов 0.3 секунды 0.6 секунды 1.15 секунды

Время ответа на один запрос 0.05 секунды 0.15 секунды 0.25 секунды

Заметим довольно хорошую особенность: время обработки запросов растёт 
линейно, что является вполне логичным и ожидаемым поведением, учитывая, 
что сервер однопоточный.



13/13

github.com/egorSheremetov02/Co-work

https://github.com/egorSheremetov02/Co-work

